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ABSTRACT

FAISAL ALHASNI T3116114 PREDICTION OF VISITORS TO FAMILY
RECREATIONAL VEHICLES USING THE LINEAR REGRESSION METHOD
(Case Study: PT. FUN WORLD PRIMA Gorontalo Branch).

The number of visitors to Funworld game rides outlets in each month experiences
an erratic number. The problem of the reduced number of visitors to Funworld
game rides outlets is caused by promotions that are not optimal, then faced with the
pandemic Covid 19, besides that in certain months the number of visitors has
increased, so that the company's income fluctuates. This is of course the company
through the management of the Gorontalo branch requires a good and accurate
prediction system to estimate the number of visitors to family game recreation rides
in the next period. The prediction method used is the Linear Regression method
because this method is an equation model that describes the relationship of one
dependent variable/response. Based on the results of the research on the number of
visitors in January 2030 with a total of 146 games, the predicted results were
1444.92 visitors with an accuracy of using MAPE obtained at 63.76%. While the
results of software testing using white box testing obtained a value of V(G) = CC =
2. Thus the prediction system that has been made can be used to predict the number
of visitors to family recreation rides at PT. Fun World Gorontalo Branch.

Keywords: Linear Regression, Prediction, Number of Visitors, White Box Testing,
MAPE
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ABSTRAK

FAISAL ALHASNI T3116114 PREDIKSI JUMLAH PENGUNJUNG
WAHANA REKREASI KELUARGA MENGGUNAKAN METODE
REGRESI LINEAR (Studi Kasus: PT. FUN WORLD PRIMA Cabang
Gorontalo)

Jumlah pengunjung gerai wahana permainan Funworld dalam tiap bulannya
mengalami angka jumlah yang tidak menentu, Permasalahan berkurangnya jumlah
pengunjung gerai wahana permainan Funworld diakibatkan oleh promosi yang
tidak maksimal, kemudian dihadapkan pada pandami Covid 19, selain itu pada
bulan-bulan tertentu mengalami kenaikan jumlah pengunjung, sehingga pendapatan
perusahaan mengalami fluktuatif. Hal ini tentunya perusahaan melalui pengelolah
cabang Gorontalo memerlukan suatu sistem prediksi yang baik dan akurat guna
memperkirakan jumlah pengunjung wahana rekreasi permainan keluarga pada
periode selanjutnya. Metode prediksi yang digunakan adalah metode Regresi
Linear karena metode ini merupakan model persamaan yang menjelaskan
hubungan satu variabel tak bebas/response. Berdasarkan hasil penelitian jumlah
pengunjung pada bulan Januari tahun 2030 dengan jumlah permainan sebanyak 146
diperoleh hasil prediksi sebesar 1444,92 pengunjung dengan hasil akurasi
menggunakan MAPE diperoleh sebesar 63.76%. Sedangkan hasil pengujian
perangkat lunak menggunakan white box testing diperoleh nilai V(G) = CC =2.
Dengan demikian sistem prediksi yang sudah dibuat dapat digunakan untuk
melakukan prediksi jumlah pengunjung wahana rekreasi keluarga pada PT. Fun
World Cabang Gorontalo.

Kata kunci: Regresi Linear, Prediksi, Jumlah Pengunjung, White Box Testing,
MAPE.
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